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REGNCON XVII - 25-27 SEPT. 

Velkommen til nummer 17. Vi har fått masse 
respons fra lesere som liker bladet vårt og bestemte 
oss derfor å gi ut et nummer i år og.

Regncon er fortsatt Vestlandets største og eldste 
spillfestival. I september vil barn, unge og voksne 
få muligheten til å samles med fokus på rendyrking 
av hobbyen vår og felleskapet. Enten du vil spille 
spill, spise mer grandiosa enn en ninjaturtle, se hvor 
lenge du kan gå uten søvn eller bare treffe gamle og 
nye venner vil Regnconstyret gjøre alt for å legge 
det til rette for deg. En lang historie med vellykkede 
Regncon gjør oss i stand til å nå gi deg det supreste 
Regncon så langt.

Årets tema er Superhelter. Vi oppfordrer alle som 
hører pliktens kall til å ta på seg masken, trikoten 
og kappen for å beskytte vestlandets intetanende 
innbyggere. Invitasjoner har blitt sendt til Hulk, 
Wolverine, Supermann, Iron man, Batman og 
mange andre superhelter Regncon har god kontakt 
med. Enten du kommer i sivile klær eller som ditt 
alter ego vil du få muligheten til å delta på alle 
årets fornøyelser, men kun de modigste kan vinne 
beundringen den gjeve kostymeprisen bærer med 
seg. Nytt for i år er også poseringskonkurransen, vi 
har nemlig fått vite fra sikre kilder at det aldri er en 
superheltsamling uten at heltene benytter anledning 
til å finne ut hvem som ser best ut på en scene.

Det er selvsagt masse andre aktiviteter å ta del i. Vi 
har en rekke premierte kort- og brettspillturneringer, 
du kan delta på laiv og selvsagt spille så mye rollespill 
som du har utholdenhet til. Skulle det faktisk bli 
for mye for en tapper con-deltaker kan du slappe 
av med en 

film, komme i en krangel om hvem som er best på 
trommer i Rockband, forklare noen hva som gjør 
D&D 4.0 til den beste versjonen så langt eller 
gå og legge deg for å samle krefter til neste dags 
utfordringer. De er det masse av for Regncon varer 
som vanlig en hel helg, mye mer enn en stakkarslig 
julekveld. Alt dette kan du lese mer om under 
“Regncon tilbyr” på side 4 og 5.

Velkommen til alle maskebærende, sivilkledte, 
alminnelige og merkelige spillentusiaster fra hele 
verden. 

Regncon XVII - Større enn juleaften i år og!

-STYRET

Åpningsord
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SPILLAKTIVITETER
De kjente og kjære aktivitetene er på plass i år 
òg. Dette er Regncons grunnstein som får ivrige 
spillmennesker til å flokke til dørene hvert år, og 
disse aktivitetene vil alltid være her. Ingen Regncon 
uten.

BRETTSPILL
Som i alle år arrangerer Regncon en rekke premierte 
turneringer og låner ut alt fra Agricola til Zug um 
Zug i brettspillbaren. Mer informasjon om dette 
finner du på s. 10.

E-SPILL
E-spillrommet har blitt et fast innslag og returnerer 
også i år med den største selvfølgelighet. Den faste 
“Tekken” turneringen er på plass, “Rockband” 
er planlagt og en mengde spill fra forskjellige 
tidsperioder er tilgjengelig. Både turneringene og 
spilling av det du måtte ønske står på agendaen. Info 
på s. 13.

KORTSPILL
Vi avholder sanksjonerte turneringer i diverse 
kortspill, her kan du spille Magic, Yu-Gi-Oh!, og 
Call of Cthulhu. Alle betalende deltagere vil også 
kunne delta i en sponset “Magic: the Gathering” 
turnering med gratis kort. Les mer på s. 14.

ROLLESPILL
Modulforfatterne våre bidrar igjen til at vi kan tilby 
en lang og variert rekke med historier innen mange 
forskjellige spillsystem og miljøer. Rollespill og 
modulbeskrivelser finner du mer om på s. 18.

ANDRE AKTIVITETER

På Regncon skal du alltid kunne finne noe å gjøre. Om du vil spille, se film, spise, sove, snakke eller 
hjelpe oss så skal vi legge det til rette for deg. Her følger en oversikt over alt du kan finne på i løpet av 
Regnconhelgen.

Regncon Tilbyr

SE! DER OPPE I 
HIMMELEN!
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Festivalen har sitt eget liv utenom de arrangerte 
spillene, og det er alltid gøy med noe ekstra!

BERGENSMESTERSKAP I TERNINGKAST 
Intet Regncon uten terningkast-mesterskap! I år vil 
vi igjen kåre mesteren av d6, d10 og d20  samt hvem 
som klarer å trille flest 6’ere på 36 d6! Løpende 
påmelding i brettspillbaren. Vinnere premieres. 

FILM 
Film er et fast innslag på festivalen og ypperlig for 
dem som ikke kom med på spillet de ønsket eller 
vil ha en pause. Vi satser på et rikt program noe 
inspirert av temaet som passer både for unge og 
gamle. Noen visninger vil ha aldersgrense. Ønsker 
kan sendes til nicol@regncon.no.

HJELP
Du kan selvsagt bruke noen av dine mangfoldige 
timer på å hjelpe styret som gopher, modulforfatter 
eller arrangør og dermed gjøre Regncon bedre for 
andre deltagere. Info s. 6.

KOSTYMEKONKURRANSE 
Ta på deg kostyme så vi ikke får se hvem du egentlig 
er. Superhelter som stiller i sine arbeidsklær får 
respekt, beundring og blir idolisert av alle de 
deltagerne som ikke tør gå med undikken utenpå 
trikoten. Beste helt og beste skurk skal kåres!

LAIV
Geir fra styret vil arrangere Killer i år også. Det er 
óg veldig gode muligheter for at vi som ifjor vil få en 
laiv til på programmet før festivalen starter. Ildsjeler 
bes melde seg. Nettsiden blir oppdatert når flere 
laivtilbud dukker opp. All laivinformasjon finner du 
på s. 15.

MAKTDEMONSTRASJON 
Boxapsen Hung Kuen Kung Fu er en klubb som 
kommer for å vise oss hvordan Kung Fu helter gjør 
det. De skal ha oppvisning på lørdag ettermiddag. 

POSERINGSKONKURRANSE
Nytt for i år er vår poseringskonkurranse. Superhelter 
er som kjent veldig glad i å posere på måter som 
egner seg for dynamiske tegneseriepanel og vi i 
Regncon vil jo ikke undertrykke naturlige instinkter. 
Derfor vil vi i år ha en poseringskonkurranse både 
for kappe- og sivilkledte superhelter. Beste posering 
med og uten drakt premieres.

KJØP OG SALG
Heller ikke på Regncon slipper du unna muligheten 
til å bruke penger på diverse nødvendige og 
unødvendige kjøp.

KANTINEN
Her kan du komme når som helst for nødvendig 
næring. Enten du trenger dunderhonning, spinat, 
eller bare en peanøtt, så vil kantinen være tilgjengelig 
for dine behov og kanskje en vennlig prat. Det vil i 
tillegg være mulig å kjøpe middag her på lørdagen. 
Se praktisk info s. 29.

OUTLAND
Outland har som vanlig en egen avdeling i nærheten 
av kantinen som holder åpent store deler av 
festivalen. Her kan du handle nødterninger, et spill 
du nettopp har prøvd eller annet spillsnop.

REGNCON MARKED
I den store pausen på lørdagen blir det i år arrangert 
et marked. Her kan man selge alt fra topphemmelige 
kamprustningstegninger til gamle fantasybøker og 
miniatyrer du aldri bruker lenger. Tar du med alt du 
vil bli kvitt kan du selge eller bytte det med andre 
slik at du kan få masse nye ting. Tar du med deg 
salgsobjekter på fredagen vil vi stille med et avlåst 
rom slik at du slipper å slepe tingene med deg til 
lørdagen. Du kan også reklamere for tingene dine 
på forumet.

Regncon Tilbyr
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REGNCON TRENGER DIN HJELP
Til å organisere og holde hjulene til Regncon igang 
trenger vi frivillige arrangører, modulforfattere og 
gophere. Regncons hjelpere blir høyt aktet og rikt 
belønnet.

GOPHER
En gopher er en som har meldt seg frivillig til å 
hjelpe styret under festivalen. Arbeidsoppgavene 
inkluderer å bemanne innsjekking, ha ansvar 
for nøkler, gå brannvakt, styre brettspillbaren, 
e-spillrommet, filmrommet, og stå i kantinen. Som 
gopher er du viktig, du har ansvar og du blir satt 
stor pris på, uten deg stopper festivalen opp. For å 
bli gopher velger du gopher i nedtrekksmenyen på 
puljepåmeldingskjemaet. Mer om dette på neste 
side.

MODULFORFATTER
Regncon trenger alltid modulforfattere. Vi har 
allerede fått en hel del bidragsytere, men vi kan 
gjerne få flere. Skriv en liten beskrivelse etter de 
kriteriene som står nevnt i rollespillseksjonen på 
side 18 og mail den til oss senest en uke før connet 
så skal vi få den med på listen og se til at du får din 
belønning. 

ARRANGØR
Rollespill trenger spill-ledere og brettspill
turneringer trenger arrangører. Hvis du kan eller 
allerede har sagt ja til å arrangere noe for oss har 
du vår oppmerksomhet, takknemlighet og selvsagt 
belønningen din. Hvis du kan arrangere noe for oss 
er det bare å ta kontakt. 

GopherMesteren 
sier: Adlyd!

Hjelp regncon
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BELØNNINGER
Frivillige på Regncon kan få kaffeavtalen 
vår, t-skjorter, middag, og regnconterninger. 
Regnconterninger kan du benytte for å få høyere 
prioritering i enkelte spill eller beholde som et 
perfekt og evigvarende minne. Alt dette kan du få 
gratis ved å: 

VÆRE GOPHER
•	 1 pulje: Grønn t-skjorte og en terning. 
•	 2 puljer: Grønn t-skjorte, to terninger, samt et 

gratis varmt måltid. 
•	 3 puljer: Grønn og en svart t-skjorte, tre 

terninger, et gratis varmt måltid samt 
kaffeavtalen vår! 

VÆRE MODULFORFATTER/ARRANGØR
Dette gir deg en terning for hvert utførte oppdrag. 
Det vil si at hvis du skriver en modul og i tillegg 
leder den selv får du to terninger. 

KAFFEAVTALEN
Hvis du forhåndspåmelder deg som gopher i tre eller 
flere puljer får du kaffeavtalen når du ankommer 
festivalen. Dette inkluderer kopp med Regnconlogo 
og gratis påfyll av kaffe eller te hele connet.
REGNCONTERNINGER

Renconterningene er terninger med et Regncon-
dragehode der ett-tallet vanligvis er. Terningene 
blir utdelt etter at du har utført oppgaven din. Det 
vil si at modulforfattere som har levert sitt bidrag 
før festivalen, får terningene når de sjekker inn. 
Gophere og spill-ledere/arrangører får sine etter at 
de har gjort jobben. 

SIST MEN IKKE MINST
Husk også at hvert år får den eller de gopherene 
som har gjort ekstra god innsats på festivalen utdelt 
premie og hyllest på avsluttningen.

Hjelp regncon
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REGNCON XVII ER LAGT TIL 
Rothaugen Skole 
Rotthaugsgaten 10 
5033 Bergen 
 
Dato: 25. sept. - 27. sept. 
Innsjekking: 15.30 
Oppmøte i skolegården, ved inngang C. 

Påmelding kan betales ved å overføre penger 
til kontonr. 3624.21.06568. Husk å markere 
betalingen med navn og epostadresse. Eventuelt 
kan vedlagt giro benyttes. Betalingsfristen er 11. 
september, etter dette må du betale i døren. 

Husk også at prioritering på spill gis etter 
betalingsdato

DELTAGERAVGIFT 
•	 Helgepass: 200,- 
•	 Dagspass: 100,-	
 

HUSK PULJEPÅMELDING!
For å få lov til å delta på aktivitetene på connet, må du 
benytte deg av vårt online puljepåmeldingsskjema. 
Dette gjøres ved å gå inn på www.regncon.no og 
trykke på påmeldingslinken i menyen.

Det vil stå pcer på Regncon der du kan puljepåmelde 
deg, men grunnet potensiale for kø, anbefaler vi at 
du gjør dette før du kommer på connet.

Ved å betale deltageravgiften blir du medlem i 
foreningen Regncon. Dette betyr først og fremst 
at du kan delta på årets festival, men du får også 
noen andre rettigheter. Du får stemmerett ved 
Regncons årsmøte, som avholdes i februar hvert 
år. Du blir også medlem av Hyperion, som er en 
paraplyforening for fantastiske fritidsinteresser (se 
www.n4f.no for mer info). 

NB!
Styret oppfordrer til tidlig oppmøte for å unngå 
forsinkelser. For å delta i pulje 1 som starter 17:00 
må du være ferdig innsjekket til 16:30. Ta selv 
hensyn til evnt. kø. 

påmelding
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§ Generell sømmelig adferd forventes av 
samtlige Regncon-medlemmer.

§ Ta hensyn til at alle ikke kan like mye som deg. 
Spørsmål skal besvares etter beste evne, eller 

henvises til styret.

§ Adgangsbevis (utleveres ved oppmøte) skal 
bæres synlig under hele festivalen. Ved 

manglende adgangsbevis vil styret kreve kvittering 
på betalt inngang. Ved manglende kvittering vil 
vedkommende  bli vist fra festival-området.

§ Det er strengt forbudt å nyte alkohol eller 
andre rusmidler på skolens område. Synlig 

berusede personer vil bli vist fra festival-området.

§ Regncon arrangeres på en skole. Skolemateriell 
som ligger i klasserommene og som henger på 

veggene skal ikke røres.

§ Styret forbeholder seg retten til å advare og 
evnt. kaste ut medlemmer som ødelegger 

festivalopplevelsen for andre.

§ Røyking må skje utenfor, og sneiper skal kastes 
i en egnet container.

§ Våpen og våpenreplika er i utgangspunktet 
ikke tillatt. Avklar med styret hvis slike ting 

trengs til et kostyme, eller som effekter/rekvisita til 
en av turneringene.

§ Åpen ild er strengt forbudt. Det er optiske 
brannvarslere på skolen.

§ Boss og griseri vil ikke bli tolerert. Bosskorgene 
skal benyttes.

§ Autoriserte gopheres henvisninger skal 
respekteres innen rimelighetens grenser.

§ Styrets ord skal følges innen urimelighetens 
grenser.

SUPERHELTENS KODEKS
Vi vet at alle spillinteresserte er velbalanserte, fornuftige og ordentlige mennesker som bare vil ha det 
gøy på egen bekostning. Likevel ber vi dere lese nøye gjennom disse ordensreglene før dere blar videre.

ordensregler
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DOMINO
Arrangør: Vidar Aas 
Domino - er ikke det kjedelig, da? Slett ikke! 
Domino ikke bare er et spill, men hel spillfamilie og 
det fins dominosett i mange størrelser, fra dobbel 6 
til dobbel 18.

Vi spiller med dobbel 12-sett og “poeng i bordet”, 
etter reglene til Fédération Internationale de 
Domino (FIDO). Her får man poeng hver 
gang man legger, slik at summen av alle åpne 
ender på bordet går opp i 7. Se regler på  
www.dominospiel.de. 

Dette spillet krever både hell og strategisk tenking 
for å vinne. Det gjelder å skape muligheter for 
seg selv, samtidig som man må prøve å begrense 
mulighetene til motspillerne. 

Det gis opplæring før turneringen starter.

CAYLUS
Arrangør: Christian Berge
I 1289 var Caylus en liten fransk by som lå på grensa 
mot Tyskland. Kong Filip bestemte at det skulle 
bygges en stor borg ved denne byen, for å styrke de 
franske grensene. I dette spillet er du leder for en 
gjeng med arbeidere som har fått i oppdrag å bidra 
til å bygge denne borgen. Enten ved å bygge selve 
borgen, eller ved å utvide byen Caylus sånn at de 
andre kan bygge borgen. Alt du gjør for å bidra til 
dette gir poeng, og den med flest poeng vinner spillet 
og kongens gunst. Dette spillet minner om Puerto 
Rico, men kanskje litt mer avansert. Som i Puerto 
Rico, er det mange veier til seier, og de forskjellige 
veiene passer veldig godt sammen.

Regelinnføring vil bli gitt før start.

Rollespill, laiv og kortspill er gøy, men uten et brettspillprogram er ikke Regncon fullstendig.  Har du 
lyst til å spille et spesifikt spill anbefaler vi at du tar med deg spillet og samler en gjeng på Regncon. 
Mesteparten av brettspillingen på Regncon består av en gjeng som setter seg ned en pulje og låner et 
spill fra Brettspillbaren. Dette er en glimrende måte å bli kjent med nye mennesker på. I tillegg til 
dette har vi også satt opp noen premierte spillturneringer. 

Brettspill
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CARCASSONNE
Arrangør: Vidar Aas
De fleste kjenner vel Carcassonne - et av de mest 
populære brettspillene som er utgitt de siste ti årene.  
Det ble kåret til årets spill i Tyskland i 2001 og siden 
har det kommet et utall utvidelser og oppfølgere.  
Fra 2006 har det blitt arrangert VM i spillet og 
Norge har deltatt hvert år.

Man starter med bare én brikke på bordet, men snart 
utvikler det seg landskap med byer, veier og grønne 
enger.  Det gjelder å fordele riddere, landeveisrøvere, 
munker og bønder på de mest verdifulle stedene og 
gjerne kuppe andres hardt opparbeidede prosjekter...

Vi spiller grunnspillet uten elv, 5-6 runder med to 
spillere pr bord og 20 min tenketid pr spiller.  

Kort regelinnføring for evt. nye spillere før 
turneringsstart.

VM I VEIGREP
Arrangør: Christian Berge
VM i Veigrep arrangeres for tredje gang på RegnCon 
XVII, og begynner å bli en klassiker. Det er nesten 
full krig om æren å vinne dette mesterskapet.

Veigrep er noe så spennende som et meget bra 
hjemmelaget brettspill. Veigrep er en blanding 
mellom ett “destruction derby” og et kappløp. Det 
vil si at du kan vinne ved å komme først i mål, eller 
ved å være sistemann igjen på banen. For å oppnå 
dette målet har man en rekke ulike muligheter for 
å sette sammen den perfekte bilen med det perfekte 
ekstrautstyret. Man kan for eksempel kjøre en Range 
Rover med magnet, turbo og en stor støtdemper 
foran.

Regelinnføring vil bli gitt før start.

PITCHCAR
Arrangør: Hamdi Sæther
Da er det atter klart for et nytt Regnconmesterskap 
i Pitchcar. For de som takler presset venter det stor 
ære og berømmelse i tillegg til flotte premier.

Pitchcar er et bilspill hvor målet er å knipse bilen sin 
først over målstreken. Spillet tar kort tid å spille og 
er enkelt å lære.

Regelinnføring vil bli gitt før start.

MAGBLAST
Arrangør: Robert Karlsen
ZapZapZap...BOOM!...Magblast er kortspillet 
hvor dine muligheter for å overta universet hviler på 
det faktum at du husker å lage gode lydeffekter til 
skuddene dine.

Magblast er et spaceoperaspill hvor man spiller en 
av spillets ni raser som forsøker å overta galaksen. 
Spillet vinnes med å ødelegge de andres flaggskip. 
For å beskytte seg bygger man en flåte som plasseres 
rundt flaggskipet.

Spillet er ganske enkelt å lære, og regelinnføring vil 
bli gitt.

FRAG: GOLD EDITION
Arrangør: Nataniel Ljostveit
Spillet starter. Fienden er i sikte . . . Skyt! Stjel 
tingene hans! Løp! Skaff ett større våpen! Hiv på 
flere lag med rustning! Der er han igjen! Drep han! 
Løp . . . du er truffet! Du er død! “Respawn”! Finn 
ett nytt våpen! Start på nytt!

Frag er ett dataspill uten datamaskin - ett 
førstepersons skytespill i brettspillform. Flytt 
spilleren din og skyt de andre med alle slags våpen. 
Du trekker kort for våpen, rustning og spesielle 
egenskaper. Løp over døde motspillere for å få igjen 
helse! Og om du dør, kommer du inn igjen og er 
klar for å skyte mer. Den som dreper mest vinner.

Regelinnføring er ikke nødvendig.
STARCRAFT THE BOARD GAME:  
BROOD WARS

Brettspill
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HVA ER BRETTSPILLBAREN
Brettspillbaren er et tilbud som alle Regncon-
medlemmer kan dra nytte av. Det er en liten bod på 
Regncon hvor alle som ønsker kan komme og låne 
brettspill i løpet av helgen. Dette er helt gratis, og alt 
vi ber om er at du behandler spillene pent og leverer 
dem tilbake i samme stand som du lånte dem.

Brettspillbaren får flesteparten av spillene sine fra 
frivillige som låner dem til Regncon, vi har derfor 
selvsagt ikke muligheten til å låne ut spill vi ikke 
har. Vi håper at så mange som mulig er generøse og 
tar med seg spill for å låne dem til oss. Skulle det 
være et spesifikt spill du har lyst å spille på Regncon 
anbefaler vi at du tar det med selv da vi er avhengig 
av at noen har lånt spillet til Brettspillbaren for å ha 
det tilgjengelig.

Regncon påtar seg fullt økonomisk ansvar for 
ødelagte spill, men hvis du har et spill med stor 
affeksjonsverdi kan vi ikke erstatte det utover 
kjøpsprisen. Vi har ett eget dedikert brettspillrom 
på Regncon, eller du kan spille i aulaområdet.

SPONTANE TURNERINGER
Hvis noen arrangerer et litt større spill fra 
Brettspillbaren er det og mulig at seierherren vil  
bli premiert på lik linje som andre turneringsvinnere. 
Du kan og ta kontakt med styret for å få spillet ditt 
erklært som en offisiell turnering.

Arrangør: Nataniel Ljostveit
StarCraft: The Board Game er et actionfylt 
strategispill om galaktisk erobring! Terran, Zerg og 
Protoss kjemper om dominans over flere planeter. 

Du kontrollerer en av seks kjente makter fra 
dataspillene. Fra Zerg har du Queen of Blades og 
The Overmind, fra Terran har du Arcturus Mengsk 
og Jim Raynor, og fra Protoss har du Aldaris og 
Tassadar. Spillet inneholder alle aspekter av dataspill-
broren sin og mer til.

Det er ikke å anbefale hvis du ikke vet hva Starcraft 
er.

ORDER OF THE STICK,  
THE DUNGEON OF DORUKAN
Arrangør: Nataniel Ljostveit
Hvorfor lese om tåpelige og inkompetente eventyrere 
når du kan være en selv? Kast deg inn i verdenen 
til den populære fantasispillkomedien på nettet. Ta 
på deg rollen som en av seks tapre eventyrere når 
du utforsker hvert rom i den mystiske Dungeon of 
Dorukan i sin morsomme satire av fantasisjangeren. 
Men pass opp, for den vandøde magikeren Xykon 
venter på deg i bunnen av hulen, og han vil mer 
enn gjerne fjerne det fårete gliset fra fjeset ditt. 
Permanent.

Brettspill
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ROCKBAND (PS3/XBOX360)
Rockband er et sosialt rytmespill fra Harmonix som 
lar deg få leve ut drømmen om å spille i et band. 
Fire spillere tar hånd om bass, gitar, trommer og en 
mikrofon for å massakrere kjente og kjære melodier. 
Fjorårets con så Rockband bli spillt døgnet rundt fra 
Regncons åpning til siste minutt, for å ikke snakke 
om den enormt populære turneringen som ble holdt 
på søndagen.

Turneringen vender selvsagt tilbake i år. Så da 
gjenstår det bare å se om det finnes en gruppe 
helter som kan toppe fjorårets oppvisning fra “Itra 
and the Heartbreakers”. Du kan melde deg på 
alene og få tildelt band eller stille med et band på 
opp til fire medlemmer. Rockbandturneringen 
blir avholdt klokken 14.00 på søndagen, og beste 
band blir premiert og kronet med tittelen Regncons 
Simulatorchampions.
      
TEKKEN 5 DARK RESURRECTION (PS3)
Tekken er en populær serie innenfor BankDeOpp 
sjangeren som i flere år har vært en fast turnering 
på Regncon. Enten du er en mester som spiller 
uten hender med øynene lukket, eller en amatør 
som liker å behandle kontrolleren som en piñata 
er du velkommen til å delta i turneringen. Det går 
rykter om at vi kanskje får noen nye deltagere i år 
som kommer fra det harde Tekkenmiljøet i Bergen. 
Dette vil gjøre Regncons turnering til det definitive 
Bergensmesterskapet i Tekken. Spillet vil være 
tilgjengelig hele helgen, men turneringen begynner 
klokken 11.00 på søndag. Vil fjorårets mester vende 
tilbake for å forsvare tittelen sin?

Hvis du som deltager ønsker det, er det ikke noe 
problem å arrangere turnering innenfor en hel del 
andre e-spillgrener. Ta kontakt med e-spillansvarlig 
på nicol@regncon.no eller på mobilnummer som står 
fremst i programmet. 

TV-SPILL-MUSÉET: 
Det vil til enhver tid stå masse maskiner, spill og 
skjermer tilgjengelig for helt uforpliktende spilling. 
Vi har et rikt utvalg som representerer mange år med 
konsollspillhistorie. Vi kan blant annet stille med:

Playstation, Playstation 2, Playstation 3, Sega Master 
System, Nintendo Entertainment System, Super 
Nintendo, Nintendo 64, Gamecube, Nintendo Wii, 
Xbox, Xbox360, Atari.

Det som begynte så smått for to år siden som et nytt innslag har etterhvert blitt et veldig poulært 
underholdningsalternativ. Tekkenturneringen som startet det hele er som alltid på plass, Rockband 
vender tilbake med frispilling og turnering, og det nostalgiske tv-spill-muséet er der for de som vil 
mimre eller se hvordan e-spilling var før vi hadde 1337sp34k og fjesbok. 

e-spill
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CALL OF CTHULHU: CCG
Arrangør: Øystein Aalstad Jonasson

Call of Cthulu: CCG basert på H.P. Lovecrafts 
verden - hans mareritt og horrorfantasier. 

Det blir arrangert en Draft og en Constructed  
turnering i Call of Cthulu: CCG. Det gis opplæring 
til nye spillere.

MAGIC: THE GATHERING
Arrangør: Cilie Parvathi Nødtvedt

Magic: the Gathering er et av de mest suksessrike, 
moderne kortspillene. Kortspillet tar kort tid å lære, 
men har nærmest uendelige muligheter.

Det blir arrangert Sealed, Constructed, Draft og 
Respawn Multiplayer i Magic: the Gathering. Alle 
turneringene er sanksjonert hos Wizards of the 
Coast.

YU-GI-OH! TCG
Arrangør: Snorre Skeidsvoll

Yu-Gi-Oh! TCG er ett spill basert på den populære 
japanske mangaen ved samme navn som omhandler 
den kortspillende Yugi Mutou. 

Det blir arrangert Draft og Constructed turnering i 
Yu-Gi-Oh! TCG.

TURNERINGSFORMATER
DRAFT
I en draft turnering kjøper man kort av arrangøren. 
Spillerne, i grupper på åtte, åpner hver sin “booster-
pack”, velger ett kort, og sender resten videre til 
neste spiller. Prosessen gjentas til det ikke er flere 
kort å velge blant. Deretter lager du en stokk på 
minium førti av alle kortene du har valgt.

SEALED
I en Sealed turnering kjøper man kort av 
arrangøren. Spillerne blir tildelt en forhåndsbestemt 
mengde uåpnede kort-pakker  og bygger en stokk 
av innholdet. Bytting av kort mellom spillerne er 
ikke lov. Ressurser, som “basic land” i M:tG, er ikke 
begrenset av innholdet i pakkene og er tilgjengelig 
fra arrangøren.

CONSTRUCTED
I en Constructed turnering tar man med egne 
kort. Deltakerne forhåndsbygger en stokk basert på 
reglene satt av arrangøren. 

RESPAWN
Spilles som vanlig multiplayer, men de som blir 
slått ut kan få bli med igjen når de vil og kan også 
bytte stokk. Nye spillere får fire oppbyggingsrunder 
hvor de ikke kan angripe eller bli angrepet. De 
spillerene som slår ut andre, får poeng for hver 
utslåtte mostander. Premiering for morsomste/
mest originale stokk er det viktigste med denne 
turneringen.

Også i år vil det være muligheter for å spille kortspill på Regncon. Vi arrangerer turneringer og i noen 
tilfeller opplæring i noen av de mest populære kortspillene som spilles i Bergen.

Kortspill
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KILLER
Geir fortsetter storsuksessen fra i fjor med en ny 
Killer turnering i pulje 5. Killer er levende rollespill 
der målet er å eliminere andre spillere ved hjelp av 
ikke-skadelige våpen som er godkjent på forhånd 
av en spill-leder. Det er veldig viktig at alle som 
ønsker å være med følger sikkerhetsreglene som 
vil bli gitt på forhånd av spill-lederen. Temaet vil 
være Superskurker, bare med en liten vri. Mer 
informasjon kommer på nettsidene, og spillet blir 
offisielt sanksjonert av Steve Jackson Games.

ARRANGERE LAIV?
Dersom du ønsker å arrangere laiv på Regncon, ta 
kontakt med Bo Granbo på bo@regncon.no eller på 
mobilnummer som står fremst i programmet.

Laiv er det fornorskede ordet for levende rollespill. Det vil si spill hvor man ikke sitter rundt et bord, 
men lever seg helt inn i rollen sin i et forhåndsavtalt tidsrom og område. I år har vi foreløpig dette på 
programmet.

laiv
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KILLER

MAGIC: TG
DRAFT

MAGIC: TG 
NYBEGYNNER DRAFT 

CALL OF CTHULHU: CCG
DRAFT

MAGIC: TG
RESPAWN MULTIPLAYER

YU-GI-OH!
DRAFT

MAGIC: TG
CASUAL DRAFT

MAGIC: TG 
CONSTRUCTED 

STANDARD

YU-GI-OH!
CONSTRUCTED

ROCKBANDTEKKEN 5
 DR

PULJE 1 PULJE 2 PULJE 3X PULJE 3Y PULJE 4X PULJE 4Y PULJE 5 PULJE 6

DOMINO CAYLUS FRAG

CARCASONNE

PITCHCAR VEIGREP MAGBLAST STARCRAFT ORDER OF THE STICK

MAGE: NO SURVIVOR

SHADOWRUN: 
WEIRD WEST

SHATTERED DREAMS: 
FØNIKS

D&D 3.5: 
WE DON’T NEED NO 

DAMN HEROES!

DARK HERESY
MEASURE OF A HERO

EXALTED:
WHACK’EM OPEN AIR

WHEEL OF TIME: BAK FIENDENS LINJER

STEINS D6: FESTUNG YTREFJORD

DARK HERESY: 
THE BLOOD IS ON THE WALLS

VOLD: DEMOKRATI OG FOLKEMORD

WOD: FANG ELLER REDD MICHAEL 
FØR DET ER FOR SENT

SMÅSPILL MED 
PETER!

SMÅSPILL MED 
PETER!

VAMPIRE: I SKYGGEN AV GOLDEN GATE

STAR WARS: PÅ FLUKT

D&D 3.5: CASTLE RELDRID

D&D 3.5: MØRKE SKYGGER 
OVER KARRLAKTON

UGH: ME GO BANG BIG SMELLY THING

EGENLAGET SYSTEM: ANNA OG MYSTERIET 
MED DE FORSVUNNE TIMENE

D&D 3.5: 
GRYPHONVILLE

STARGATE: 
IKKE LEK MED MATEN

DARK HERESY: 
THE DARK BEAUTY

DREAD: DR. DONOVAN OG 
EVIGHETSMASKINEN

WOD: 
SIN CITY II

D&D 3.5: 
THE ARENA OF THE GODS

STAR TREK: 
ET SPØRSMÅL OM ÆRE

STEINS D6: 
DEN NYE NABOEN

D&D 3.5: 
EN ENKEL JOBB...

WOD: FANG ELLER REDD 
MICHAEL FØR DET ER 

FOR SENT

D&D 3.5: 
HENCHMEN, OR “WHAT 

HAPPENED TO THE 
MASTERS”

ITRAS BY: SORTE 
SERENADER

STEINS D6: 
TEDDYBEARS PICNIC

WOD: MØRKE 
HEMMELIGHETER PÅ 

SYKEHUSET

GURPS: 
META-MENNESKETS 

SKJEBNETIME

UNHALLOWED 
METROPOLIS: JAKTEN PÅ 

EKSPERIMENTET

FREDAG 25. SEPTEMBER LØRDAG 26. SEPTEMBER SØNDAG 27. SEPT.

SMÅSPILL MED 
PETER!

SMÅSPILL MED 
PETER!

MAGIC: TG
SPONSET PRERELEASE/SEALED
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Å spille rollespill på Regncon er en spesiell opplevelse 
selv sammenlignet med det å spille rollespill til 
vanlig. En spillhistorie skrevet til Regncon har 
mange timers arbeid lagt i seg for å være en perfekt 
femtimers historie. Veldig ofte spiller du med folk 
du aldri ellers spiller med og kan kanskje legge litt 
mer i å være “Griffin the Great”, kontra å høre 
hva folk mener om den siste “X-Men”. Du kan på 
mange måter si et godt festivaleventyr er som en god 
novelle, mye gøy på kort tid. 

Kvaliteten på rollespillprogrammet vårt bestemmes 
av de dedikerte eventyrforfatterne, spill-lederne og 
selve rollespillingen til den enkelte spiller. Det er 
derfor med god grunn at vi premierer både beste 
forfatter, beste spill-leder og beste spiller. Det følger 
mye respekt og ærefrykt med å vinne en av disse 
titlene.

DET TEKNISKE
Når man skal velge hva man skal spille, er det greit 
å vite hva man går til. Derfor har alle modulene 
følgende format:

TITTEL: NAVNET PÅ MODULEN
System: Regelsettet som skal brukes
Forfatter: Hvem som har skrevet eventyret
Beskrivelse: Mer utfyllende informasjon om hva 
man kan vente seg

Sjanger: Det en filmanmelder ville kalt det.
Nybegynnervennlig: Om dette kan spilles av noen 
som ikke har spilt rollespill før.
Kjennskap til system/setting: Om det kreves at 
spillerne har forhåndskjennskap til systemet og 
reglene/den verden det skal foregå i. Spør gjerne mer 
erfarne connere hvis du er usikker!
Aldersgrense: Nedre aldersgrense, hvis det er en. 
Den er der av en grunn!

Terninger, merkelige nedtegnelser, massevis av mer eller mindre forståelige regler; rollespill består av 
alt dette og mye mer. Uansett hvordan man vrir og vender på det, handler rollespill om å leve seg inn 
i en karakter. En som er forbløffende lik deg selv, eller din rake motsetning? Mulighetene er nærmest 
uendelige.

rollespill
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DUNGEONS & DRAGONS

HENCHMEN, OR “WHAT HAPPENED TO 
THE MASTERS?”
D&D 3.5
av Bjarne Bjerklund
 
Two days have passed since you last saw your masters, 
wandering into the caverns before you. Two days 
of waiting, cooking, waiting, sleeping, shivering, 
waiting and more waiting. You guess you should be 
used to it by now, but there’s a nagging feeling that 
they’re not coming back. That horrid scream a few 
hours ago did sort of remind you of lady Arendale, 
the mighty sorceress that held the purse strings. And 
if she doesn’t come back, you’re not getting paid. 
Your kids will starve and your neighbors will look 
upon you with pity and disgust. There’s nothing left 
to do than to pick up the trail and enter the darkness  

Sjanger: Eventyr
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei
Will be run in English 

 
WE DON’T NEED NO DAMN HEROES!
D&D 3.5
Av Espen Iden

A small village in the middle of nowhere finds itself 
in a peculiar situation; all it’s heroes are missing! 
And, as fate would have it, that is when disaster 
strikes: Mysterious things have been happening with 
increasing frequency lately, and someone needs to 
get to the bottom of this! So this time, it’s up to the 
commoners of the village to figure it out! So ready 
your pitchforks and hammers, it’s time to become 
heroes! (Or die trying...)

Sjanger: Eventyr
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Ja/Nei
Aldersgrense: 15
GRYPHONVILLE
D&D 3.5
Av Espen Iden

After their recent successful adventure, the heroes 
return home to find several of the villagers missing, 
after what seems to have been a series of mysterious 
happenings in the area... Could this have anything 
to do with the legends sorrounding the nearby caves? 
Noone seems to know for sure what happened, but 
bolstered by their recent success, the heroes are not 
going to let something as trivial as that stand in their 
way! Onward; to glory!

Sjanger: Eventyr
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Ja/Nei
Aldersgrense: 15

CASTLE RELDRID
D&D 3.5
av Marius Incognito Blomkvist 

”Noble Adventurer. I challenge you to a game; a 
visit to my castle. Those of you who make it to the 
top will be handsomely rewarded. Those who do 
not… your wager has already been collected. I bid 
you welcome, and suggest you make haste.

Yours, Edward Noughton, Lord Reldrid.”

A loved one kidnapped, and a kidnapper whose 
motivations are puzzling at best… You pick up your 
weapon and ride out to the castle on the horizon, 
only to find others on the same journey… 

There will be some swordery and much thinkery. Be 
prepared… for anything. 

Sjanger: Eventyr
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til System/Setting: Nei/Nei
Andre krav: Will be run in English
Aldersgrense: 15

rollespill
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EN ENKEL JOBB… 
D&D 3.5
av Marius Incognito Blomkvist 

Fem profesjonelle tyver har de siste to ukene 
overvåket en herregård for å sikre seg en mektig 
magisk gjenstand; de har samlet det de har 
tilgjengelig av verktøy, magiske duppeditter og har 
gjort seg klare til å planlegge innbruddet i detalj 
over den neste uken. Så kommer ilmeldingen om at 
gjenstanded fjernes ved magi i morgen formiddag, 
når en magiker skal besøke byen. Plutselig har man 
knappe tolv timer å komme seg inn og ut på, man 
har en haug med usortert informasjon, masse ekstra 
verktøy (mye må etterlates for å ikke sakke ned folk 
for mye) og ingen plan… Lykke til 

Sjanger: Krimkomedie
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til System/Setting: Nei/Nei

MØRKE VINGER OVER KARRLAKTON
D&D 3.5 (Eberron)
av Arne B. Andersen

I Karrlakton i kongedømmet Karrnath har 
kjøpmenn, adelige og andre samfunnstopper blitt 
jaktet ned og drept en etter en. Kan dere finne 
morderen og stoppe hans herjinger, eller vil dere bli 
hans neste offer?

Sjanger: Krim
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei

THE ARENA OF THE GODS
D&D 3.5
av Thomas Knudsen

Gudene har bestemt seg for å kåre den 
beste gladiatoren som finnes. I en liten serie 
gladiatorkamper skal mesteren kåres. Hvem blir 
gudenes helt og slåsskjempe? Hvem får drikke vin 
med Pelor og Heironeus?

Passer for minmaksere som ønsker å bevise at DE 
kan fikse den beste helten! Alle skal ha full kontroll 
på reglene som gjelder sin egen helt.

Det skal lages en lvl 15 karakter. Regler for dette 
finnes på forumet. Karakteren må godkjennes av 
spilleder senest 1 dag før spilling.

Sjanger: Turnering
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Ja/Nei

DARK HERESY

THE BLOOD IS ON THE WALLS
Dark Heresy
av Joachim Sletten

The rusting door slid open to reveal the corridor.It 
was pitch black inside.
She swept the corridor with her glow-globe.
The walls were covered in blood.
There was a distant, scratching sound in the end of 
the corridor. 
Drip drip drip, and then there was more blood on 
the walls.

Sjanger: Actiongrøsser
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til systemet/setting: Nei/Nei
Aldersgrense 15 år.

rollespill
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THE DARK BEAUTY
Dark Heresy
av Joachim sletten

Have you ever seen a deamon?
Lascivious and obscene are the she-deamons 
of Slaanesh. Lean, lithe and hypnotic in their 
blasphemous allure. They will have you if their dark 
beauty mesmerizes you.

Sjanger: Actiongrøsser
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til systemet/setting: Nei/Nei
Aldersgrense 15 år.

THE MEASURE OF A HERO
Dark Heresy
av Arne B. Andersen

En mystisk skikkelse har inntatt gatene i en 
gigantisk by fylt med kriminalitet og fattigdom. 
Forbrytere blir stoppet, ulykker avverget og gamle 
damer hjulpet over gaten. Hva kan vel være galt med 
dette...?

Sjanger: Eventyr
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei

rollespill
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STEINS D6

FESTUNG YTREFJORD
Steins d6
av Arne Fivelstad

Den lille kystkommunen Ytrefjord er et søvnig sted, 
truet av fraflytting og avfolking, hvor ingenting 
spennende har skjedd siden krigen, og knapt nok 
til og med da. Helt til noen i kommunestyret får 
den friske ideen å gjøre stedet til en turistfelle ved 
å blåse støvet av det gamle tyske fortet og tilby 
“okkupasjonssafari” til tilreisende. For å gjøre 
opplevelsen autentisk trengs det ekte tyskere, så 
da passer det bra at en gjeng middelaldrende tyske 
menn har lagt årets fisketur til Ytrefjord...

Sjanger: Komedie
Nybegynnervennlig: Ja
Krav om kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Krav om halvglemt ungdomsskoletysk: Ja

TEDDY BEARS’ PICNIC
Steins d6
av Arne Fivelstad

Det er midtsommernatt. Den mest magiske natten 
i året, og natten hvor alle teddybjørner som noen 
gang har eksistert samles i skogen til sin årlige 
piknik. Alle har det gøy, helt til en av dem ikke 
dukker opp igjen etter at de har lekt gjemsel! Nå er 
det opp til de klokeste og modigste av bjørnene å 
finne sin forsvunne venn før natten er over.

Sjanger: Komedie
Nybegynnervennlig: Ja
Krav om kjennskap til system/setting: Nei/Nei

DEN NYE NABOEN  
Steins d6
av Arne Fivelstad

På grunn av sin popularitet blir vinnermodulen fra 
2008 kjørt i år også til glede for nye spillere.

Furuåsen Borettslag har alltid vært et rolig og 
ordentlig sted å bo, samvittighetsfullt voktet av 
fruene i Oppgang 12. De holder pliktskyldigst 
øye med både ungdommer, utlendinger og andre 
beboere i borettslaget, og passer på at alle oppfører 
seg skikkelig, vasker gangen når de skal og slukker 
lyset klokken ni om kvelden.  
 
Men så en dag flytter det en ny beboer inn i 
oppgangen. Han er helt tydelig en utlending, er oppe 
på merkelige tider av døgnet, og gardinene hans er 
fullstendig i strid mot borettslagets retningslinjer....  

Sjanger: Svart Komedie 
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei /Nei

rollespill
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WORLD OF DARKNESS

NO SURVIVOR
Mage the Ascension
av Anja Rebekka Schultze

Det kan være farlig å være en Orphan, og det er 
ikke bare Teknokratiet som er problemet. Seks 
unge magikere blir kidnappet og sendt til Horizon 
hvor de blir etterlatt på en mystisk øy. Det viser seg 
fort at de ikke er alene på denne øya, for de unge 
magikerne er nemlig etterlatt der som offer til noen 
vesener som ønsker å fortære deres innerste essens, 
deres Avatarer. Kan våre unge helter unnslippe øya 
og få bragt rettferdighetens harde hånd ned over de 
som kidnappet dem, eller går de en skjebne verre en 
døden i møte?

Sjanger: Spenning
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 15

I SKYGGEN AV GOLDEN GATE
Vampire the Masquerade
av Anja Rebekka Schultze

Når en henrettelse går feil, og en vampyr som er 
antatt utslettet viser seg å være i ulivet fremdeles så 
får en gruppe unge, ambisiøse Kindreds i oppdrag 
å finne rømlingen før hennes fortsatte eksistens 
kan bringe både skam og verre over mannen som 
erklærte henne død. Dette er sjansen våre helter har 
ventet på, klarer de dette oppdraget så kan de vinne 
en mektig alliert og komme seg opp i verden, men 
feiler de så blir deres egne navn lagt til listen over de 
som må ryddes av veien.

Sjanger: Krim
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 15

MØRKE HEMMELIGHETER PÅ SYKEHUSET
World of Darkness
av Thomas Knudsen

Passer for spillere som liker problemløsning, 
infiltrering og skjulte operasjoner.
Dere hadde ansvaret for å beskytte ham. 
De kidnappet deres oppdrag...
Doktorer skal ikke egentlig gjøre sånt, skal de vel?

Sjanger: Krim
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Ja/Nei
Aldersgrense: 15

SIN CITY II
World of Darkness
av Ian Douglas Wigand

Forrige gang kom dere dere ut av byen og klarte og 
kvitte dere med den korrupte politimesteren. Men 
hva nå? Man kommer seg vel ikke unna med drap på 
en så prominent person uten komplikasjoner, gjør 
man vel?

Sjanger: Spenning
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Nei/Ja
 

rollespill
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FANG ELLER REDD MICHAEL 
FØR DET ER FOR SENT
World of Darkness
av Thomas Knudsen

Michael er nøkkelen til å finne, drepe og utslette alle 
gode helter. Michael er 7 år, tåler dårlig å bli skutt, 
slått eller banket opp og er kveldens hovedmål for 
en rekke kjente skurker. Hvem er på hvilken side, 
hvem overlever kvelden og ikke minst; hva skjer 
med Michael?

Passer for spillere som liker å utmanøvrere NPCs og 
fiendtlige PCs i en kamp om samme mål.

Vil bli kjørt to ganger.

Sjanger: Action
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Ja/Nei
Aldersgrense: 15

ANNET

ME GO BANG BIG SMELLY THING  
Ugh
av Bjarne Bjerklund
 
Loud smelly man with crown send us that way 
*points*. We go bang big smelly thing and save 
tribe.  

Sjanger: Komedie 
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Will be run in English 

BAK FIENDENS LINJER
Wheel of Time RPG
av Anja Rebekka Schultze

Unge High Lady Xing Li av Seanchan Imperiet 
overtaler sin Truthsayer og sine vakter til å ta en 
sveip tur med en to’raken for å se landet hennes folk 
invaderer. Det burde ha vert helt trygt, det digre 
flyvende beistet flyr høyt nok til at ikke piler når 
det, men når noe går galt, når to’raken plutselig blir 
syk og faller til bakken vel forbi fiendens linjer så 
blir utfordringen ikke bare å overleve fallet, men 
å komme seg trygt tilbake til Seanchan okkupert 
territorie før gruppen blir tatt til fange eller drept av 
fastlandets styrker.

Sjanger: Eventyr
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 12

rollespill
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ET SPØRSMÅL OM ÆRE
Star Trek RPG
av Anja Rebekka Schultze

Våre helter er en gruppe som bare har en ting til 
felles, de er utstøtte og forhatte i sine egne samfunn 
og raser, nå reiser de sammen i det lille romskipet 
Tyma og tar arbeide der de kan finne det. Når de 
blir leid inn av en rik Klingon familie for å finne en 
alliert sin forsvunnede sønn så virker det som om 
de har lykken med seg, Klingons er kjent for å være 
generøse mot dem som tjener dem vel. Men ligger 
det mer til oppdraget enn et forsvunnet hybrid 
barn? Har kanskje våre helter gapt over mer enn de 
kan svelge?

Sjanger: Sci-fi
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 12

IKKE LEK MED MATEN
StarGate RPG
av Anja Rebekka Schultze

To wraith hive skip har inngått en viktig allianse. Et 
av skipene har mistet sin dronning i kamp, og det 
andre skipet sin dronning går med på å sende sitt 
eneste kvinnelige avkom til det beseirede hive skipet, 
i bytte mot deres lojalitet selvfølgelig. Fem menn 
blir valgt ut blant hive skipets mange beboere til 
det ærefulle oppdraget å eskortere den unge wraith 
kvinnen til hennes nye hjem. Ting går imidlertid 
ikke helt som planlagt, og når våre eh...helter sin 
dart styrter på en ukjent planet så utvikler ting seg 
til en kamp for å overleve heller enn et diplomatisk 
oppdrag.

Sjanger: Spenning
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 15

WEIRD WEST
Shadowrun
av Bjørnar Nicolaisen

Texas, 2077: etter et aldri så lite “uhell” under 
en atomprøvesprengning i 2059 har diverse 
småsamfunn begynt å dukke opp igjen, i god 
gammel western-stil; små byer hvor pengene har 
makten, og sheriffen prøver desperat å gjøre alle 
til lags... Hva skjer så når det kommer en gruppe 
Metaer til byen? Dette er jo tross alt hovedsetet til 
Humanis Policlub...

Ville Vesten er definitivt ikke som før!

Sjanger: Western
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 15

DEMOKRATI OG FOLKEMORD
Vold
av Magnar Grønvik Müller

Rollespillet Vold handler om å løse alle problemer 
og konflikter med hensynsløs brutalitet og å flippe 
ut i totalt raserianfall hver gang noe provoserer deg. 
Eventyret “demokrati og folkemord” handler om å 
rydde opp i nyhetsbildet vårt.

Sjanger: Actionkomedie
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei

rollespill
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STAR WARS: PÅ FLUKT
Star Wars
av Kristian Bjørkelo

Borgarkrigen er over, berre få lommar gjer motstand 
mot den gamle republikken som gradvis vert 
rekonstruert som eit sentralt styrt keisardøme for å 
betre tryggje sivilbefolkinga. Mot slutten av krigen 
vendte jedi-riddarane seg mot republikken, senatet 
og den lovleg valte kanslaren. Berre takka vere 
intervensjon frå Darth Vader, ein jedi-riddar lojal til 
staten, vart kanslaren redda frå eit attentat.

Ikkje så langt frå Imperial Center og Coruscant 
gøymer ei gruppe med Jedi-lærlingar seg. Dei veit 
at om ikkje lenge vil Imperiets agentar finn dei. 
Dei må leggje ein plan, og dei må flykte. Før Darth 
Vader, eller noko verre, kan finne dei.

Dette eventyret held fram historia frå der Star Wars: 
Vegen heim slutta, og spelarane får på ny kontrollen 
over jedi-lærlingane; denne gongen på vill flukt frå 
Imperiet. Det står på liv og død denne gong.

Sjanger: Sci-fi
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Ja

DR. DONOVAN OG EVIGHETSMASKINEN
Dread
av Magnar Grønvik Müller

Horror inspirert av filmene The Cube og Dark City, 
tegneserien The Filth og konsseptalbumet Imaginos 
av det amerikanske heavy metal-bandet Blue Öyster 
Cult.

Sjanger: Grøsser
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 15

ANNA OG MYSTERIET MED DE FORSVUNNE 
TIMENE
Egenlaget system
av Erlend S. Bruer

Norge, 2009, i et univers der det overnaturlige 
finnes. En vennegjeng med nok av problemer får 
plutselig muligheten til å endre sine liv når mystiske 
ting begynner å skje.
Men til hvilken pris?

Sjanger: Drama
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldersgrense: 15

rollespill
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SORTE SERENADER
Itras By
av Martin Bull Gudmundsen

Bli med og opplev kjærlighet, rivalisering og intrikate 
intriger blant Sortvikas kjeltringer og tiggere. Med 
musikalske innslag. Dette eventyret er en serenade 
på samme måte som Tolvskillingsoperaen er en 
opera.

En ypperlig sjanse til å få prøvd det norske rollespillet 
Itras By, i en historie skrevet av en av spillforfatterne! 

Spilleder vil være Peter W. Meldahl.

Sjanger: Musikal
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei

SMÅSPILL MED PETER!
Varierende spillsystemer
av Peter W. Mehldahl

Her skal man virkelig få prøvd sine kreative evner! 
Dette er enkle spill som sjelden tar mer enn en time 
og spille, men som utarter seg forskjellig hver eneste 
gang man spiller! Prøv det, du vil ikke angre!

Settes opp i halvpuljer.

Sjanger: Varierer
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei

META-MENNESKETS SKJEBNETIME
Gurps
av Marius Incognito Blomkvist

På åttitallet begynte såkalte Meta-mennesker å 
dukke opp; mer eller mindre menneskelig utseende 
folk med evner hinsides det normale; regenerasjon, 
skuddsikker hud, telepatiske ferdigheter, evnen 
til å fly, overmenneskelig styrke... det som siden 
trettitallet kun hadde eksistert i tegneserier og på film 
var plutselig blitt en realitet. Verdens myndigheter 
begynte raskt arbeid med å registrere og hyre de 
metaer de kunne finne som lisensierte superhelter 
og tilsvarende yrker. Et rangeringssystem for styrke 
ble satt utviklet.

...Den siste måneden har samtlige A- B- og C-nivås 
metaer blitt drept eller satt ut av spill. Den såkalte 
D-lista er innkalt for å prøve å avdekke den eller de 
ansvarlige. Dere er de svakeste av de mektige, det er 
fem av dere, og dere står foreløpig uten spor...

Sjanger: Superhelt
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til System/Setting: Nei/Nei

rollespill
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JAKTEN PÅ EKSPERIMENTET
Unhallowed Metropolis
av Ian D. Wigand

Året er 2105, og det er 200 år siden det store 
pestutbruddet som nesten utslettet menneskeheten 
og brakte de døde til live. Nå lever de fleste mennesker 
i et fortifisert London og drømmer om den gyldne 
victoria tiden, mens de vandøde lurer i skyggene. En 
gammel venn har mistet et viktig eksperiment i østre 
delen av byen som dere må hjelpe med å finne, men 
hvilke mørke hemmeligheter venter der?

Sjanger: Spenning/Krim
Nybegynnervennlig: Ja
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei

WHACK’EM OPEN AIR
Exalted
av Espen Eik

Chiaroscuro, the Jewel of the South, is facing a new 
threat as dark energies gather. A new Shadowland is 
emerging in the south of the Delzahn Empire, and 
the Solar Circle has to venture to Malfias to retrieve 
an artifact thought lost in the Usurpation. But 
entertainers from all across Creation flock to Malfias 
this Calibration in search of the same prize. To win 
the Centennial Malfian Contest of Extraordinary 
Musical Ability, and the Strings of Everlasting 
Harmony. Who will prevail? The Fae Weather 
Shanty Choir, or our heroes of the Brimstone Solar 
Mariachi Society?

Sjanger: Actionkomedie / Musikal
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Nei/Ja
Aldersgrense: 15

FØNIKS
Shattered Dreams
av Nicol Smith

Lasterommet på fraktskipet føniks bærer en mørk 
hemmelighet. Dere våkner til den tunge lukten av 
svette, sykdom og motorolje. Ut av kroppene deres 
går det ledninger og elektroder som er koblet til et  
blinkende panel. Den dunkle belysningen avslører 
en lang rekke med slike panel så langt man kan se i 
alle retninger. Hvert enkelt panel har en mann eller 
kvinne koblet til seg. Mange er syke, noen er døde.

Moderlandet plasserte dere på det trege skipet 
Akilles. Et fristende lokkemiddel for piratene. Når 
det skjedde er vanskelig å huske, men det skjedde 
og dere våknet her. Deres oppdrag som topptrente 
agenter fra moderlandet er å finne ut hva Føniks gjør 
med slavene og hvem som står bak det. Ingen av 
de andre agentene har vendt tilbake, men dere er 
de beste. Lyset på panelet bak dere går av og dere 
faller ned på metallristene. I det fjerne høres skrik, 
Føniksen kaller.

Sjanger: Horror/Action
Nybegynnervennlig: Nei
Kjennskap til system/setting: Nei/Nei
Aldergrense: 15

rollespill
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MAT OG DRIKKE
På Regncon har vi en døgnåpen kantine som selger 
alt fra brus og vann, til pizza og pølser, til yoghurt 
og sjokolade. På lørdag vil det i tillegg bli servert et 
skikkelig middagsmåltid her som kan kjøpes for en 
rimelig penge, og som er gratis for de som jobber 
som gopher i to eller flere puljer. Vi serverer også 
gratis frokost med skiver og pålegg  til alle, både 
lørdag og søndag. 

REGNCONTERNINGER I PRAKSIS
Enten du er gopher, spill-leder, arrangør eller 
modulforfatter så får du Regnconterninger i 
belønning i år. Disse terningene er unike for 
Regncon og kan brukes til å kjøpe deg plass på 
et spill du vil spille. Når et spill blir annonsert i 
puljeoppropet vil vi etterspørre hvem som ønsker å 
bruke terninger for å garantere seg en plass. Disse vil 
først bli prioritert, deretter går det etter hvilken dato 
man betalte medlemsavgiften. 

TRANSPORT
Skolen ligger relativt sentralt, innenfor gangavstand 
fra Bergen Sentrum. Det er mulig å ta buss 5 eller 6. 
For nærmere detaljer se kartet på motsatt side. 

OVERNATTING
Det vil være mulig å overnatte på skolen, til dette vil 
vi benytte skolens gymsal. Dette er det eneste stedet 
det er lov å sove. Dette er så vi skal ha kontroll på 
hvor folk er for raskt å kunne vekke alle dersom 
noe skulle skje. Det kan være smart å ta med 
liggeunderlag og sovepose siden vi ikke fikk tillatelse 
til å installere varmekabler i år heller. Det kan bli 
veldig kaldt i gymsalen spesielt i trikot, så vi deler 
kanskje ut sutteklut og kosedyr ved døren.

SANITÆRANLEGG
Toaletter og garderober med dusj vil være tilgjengelig 
gjennom hele festivalen. Toalett finnes flere steder 
på skolen, mens garderober og dusj er forbundet 
med gymsalen. Det er separate fasiliteter for supre 
helter og heltinner. 

T-SKJORTER
Vi har fire forskjellige farger på t-skjortene våre, og 
de betyr noe forskjellig alle sammen.
•	 Blå: Styremedlem. Lurer du på noe, spør en 

med grønn t-skjorte.
•	 Rød: Sjefsgopher/arrangør. Vi vet ikke hva disse 

vet, spør på egen risiko.
•	 Grønn: Gopher. Lurer du på noe, kan du spørre 

en av disse.
•	 Svart : Con-deltaker. Kan kjøpes ved kantinen. 

Disse vet ingenting, ikke spør dem om noe.

REGNCON ONLINE - 
WWW.REGNCON.NO
På Regncon sine nettsider vil du til enhver tid finne 
den nyeste informasjon om alt som har med festivalen 
å gjøre. Programmet blir utvidet og oppdatert 
fortløpende og skulle du ha noen spørsmål om noe 
som helst så kan vi eller våre medlemmer hjelpe deg 
på forumet vårt. Du kan selvsagt ta kontakt med 
alle oss i styret på mail eller telefon og. Sjekk selv på 
www.regncon.no.

På denne siden finner du informasjon som kan være kjekk å vite for å overleve på Regncon. Vi vil jo 
gjerne at du skal få både mat og søvn når du trenger det, sånn at ikke noe står i veien for mer spilling. 

praktisk info
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Her er Regncon XVI

Her er Bystasjonen

Her er Togstasjonen

6 Ta buss nummer 6, Formannsvei

5 Ta buss nummer 5, Mulen

6

5

REGNCON XVII HOLDES PÅ
Rothaugen Skole 
Rotthaugsgaten 10 
5033 Bergen 

eller

kart og adresse
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HVA ER REGNCON
Spillforeningen Regncon er en demokratisk medlemsorganisasjon som er politisk og religiøst uavhengig. 
Regncon er medlem av den landsdekkende barne- og ungdomsorganisasjonen Hyperion - Norsk Forening 
for Fantastiske Fritidsinteresser. Man blir medlem i Regncon ved å delta på spillfestivalen, som arrangeres 
en gang i året av styret, eller på foreningens årsmøte som holdes på våren i form av en spilldag med valg av 
nytt styre.

Spillforeningen har siden starten jobbet for å fremme og legge til rette for et rikt spillmiljø i Bergen, i 2000 
vant Regncon “Ungdomsprisen for nyskapende ungdomsarbeid”. De siste åtte årene har vi hatt god hjelp 
av Studentenes Spillforening og Båtturen AtlantiCon. Studentenes Spillforening holder spillkvelder for 
studenter i løpet av skoleåret, mens Båtturen AtlantiCon er en årlig samling i litt mindre skala enn Regncon 
hvor man reiser vekk for å spille (ikke nødvendigvis på en båt lenger). De siste to årene har vi også hatt god 
hjelp av spillklubben Golem og Bergen Brettspillklubb. 

Regncon startet opp i 1992 etter stor innsats fra engasjerte unge entusiaster. Målet var å vise frem og øke 
interessen for spillhobbyen, i tillegg til å gi spillere fra hele Vestlandet mulighet til å møte nye folk med felles 
interesser. Dette målet må definitivt kunne sies å være nådd ettersom Regncon nå arrangeres for syttende 
gang, som alltid stelt i stand av frivillige med genuin interesse for spillhobbyen.

Regncon er en årlig begivenhet og samlingspunkt for spillinteresserte over alt. Ikke bare for bergenserne, 
men også for nomadiske spillere fra vårt langstrakte land. Over årenes løp har enkelte aktiviteter falt fra 
programmet og nye har kommet til, men målet har alltid vært å la de som brenner for det få feire i fellesskap 
den fantastiske hobbyen det er å spille spill.

TAKK TIL
Bergen Kommune
Hordaland Fylkeskommune
Hyperion

Petter Elde
Marius I. Blomkvist
Ørjan Langbakk
Rune Aaland
Frode & Rune Henry
Temagruppen vår

De aktive på forumet
De grønnkledde
De som kommer på festivalen og gjør det hele 
verdt arbeidet!

historikk og takk



regnconstyret takker

Husk også å delta på

Raptus ‘09

11-13 september
på Hotel Terminus

for et langt og 
godt samarbeid


